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Peace has embraced our galaxy for over 1,000 
years. Now, in the year 2998, we have found 
ourselves at war with a deadly force! 


Stars at the galaxy’s edge have begun to 
disappear, being replaced by an ominous 

dark cloud. With no military technology for 
defense, our Galactic Federation watches 
helplessly as the ominous Black Nebula attacks 
the Sister Star System, and captures all six of 
her planets! 


The Black Nebula fiercely invades with 
thunderous artillery strikes, and seizes our only 
weapons power unit, leaving the entire star 
system close to annihilation! The deadly Super 
Mech, a force from the darkest regions of 
space, is the controlling evil behind the rapidly 
growing Black Nebula. 


Close to destruction, our Federation has lost 
all hope. Suddenly, a hero appears! Lancer, 
captain of the aircraft carrier Sylphide, realizes 
that planning a frontal attack against the Super 
Mech to retrieve our power unit is hopeless. A 
surprise attack must happen. But how? 


Lancer must crash through the enemy’s 
destructive force. Our only hope is one 
weapon the Super Mech aren’t counting on - 
“Hellfire”. Captain Lancer boards the powerful 
CNCS1 Fighter loaded with “Hellfire” and 
makes preparations. 


Can Lancer recapture our power unit and 
defeat the Super Mech? Our fate is in the 
hands of the “Hellfire”. 


You must guide Captain Lancer and the CNCS1 
through 6 levels of fast action and loads of 
deadly enemies! But don’t think you can get 
out alive with blinding firepower alone. You 
will need to utilize your four weapons with skill 
in order to defeat the Super Mech before they 
eliminate you! 


Survival seems almost impossible - but you 
must in order to save our galaxy! 


Refer to the instruction manual of your 
console if necessary. 

With the power set to OFF, insert the game 
cartridge into the appropriate slot. 

Be sure the cartridge is slotted all the way 
in. 

Turn the power ON. If nothing appears 
on the screen, check the cartridge and 
attempt again. 

Hellfire is a one-player game. Use a 
controller plugged into controller port 1 
and press Start to begin the game. 


PHONES VOL, —RESET— 


A BUTTON 
Press to fire your current weapon. 


B BUTTON 
Press to change the direction of your shots: 
forward, backward, vertically, or diagonally. 


C BUTTON 
Press to fire the Hellfire weapon. 


D-PAD 
Move in any direction. 


START 
Starts the game. Pauses/Unpauses the game 
during play. 


Getting Started 


GAME START 
Start the game from the beginning. 


OPTION 
Allows you to change certain features of the 
game. 


LEVEL 
Change the game difficulty - Easy or Hard. 


PLAYER 
Adjust the number of lives per game, from 1 to 
4. 


SOUND TEST 
Allows you to sample the music and sound 
effects. 


RAPID 
Rapid fire ON or OFF. 


EXIT 
Returns you to the title screen. 


OPTIONS 


+ LEVEL Easy 
PLAYER 3 
SOUND TEST 00 
RAPID Orr 

EXIT 
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Weapons Command 


Take a firm grip on your controls! The CNCS1 drops from 
the safety of the Sylphide’s jet bay, and you’re alone in 
space. Within seconds the first attackers speed out from 
the darkness! 


Press Button A to fire and Button B to rotate your weapon 
through its four directional settings. Learn to recognize 
your direction of fire at a glance by the color of your ship. 


You can shoot and change the direction of fire 
simultaneously. This may take some practice but it is 
essential as you travel deep into enemy space. Don’t just 
stick to one setting - use them all and stay ahead of your 
attackers! 


Red Yellow 
Forward shots. Backward shots. 


Green Yellow 
Vertical shots. 4-direction diagonal shots. 


Battle Gauges 


The gauges at the top of the screen display 
your battle information. Learn to read them at 
a glance in the midst of battle. 


Difficulty & Remaining Remaining Round and Top Score 
Score lives Hellfire Stage 


Hellfire 


This weapon is an incinerating blast that 
affects all aliens in its path. You start with two 
but you might be able to find more. 


Power Ups 


Captain, keep an eye out for Power Up Unit 
any advantages! We will 
need all the help we can get 
to take out the Super Mech. 
Collect these power ups to 
increase your power. 


Missiles 


Single Shots 


Twin Lasers 


ener wericasy | —— ae 
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Auxiliaries 


You can’t just rely on firepower! These are 
the other items you can pick up that will give 
you the edge in the coming battles. 


Speed Up Bonus Points 


Increases your thrusters. Awards you 40 points the 
first time and then doubles 
each other time. 


1Up Shield 
Increases your remaining Glowing armor that 
life count. protects you from one hit. 
Seeker Hellfire 


Search and destroy drone Increases your remaining 
that attacks your enemies. Hellfire count by one. 
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Press the Advantage 


There are 6 stages to beat in Hellfire with each 
completion adding to the Round count. Get 
the true ending after completing 3 rounds! As 
long as you are alive at the end of the stage, 
you'll continue onto the next. When you are 
hit or crash, you will return to the fray as long 
as you have any lives left. Each new life will 
start with your weapon reset to the single- 
shot. 


You will earn extra lives when collecting a1 Up 
or when your score hits 70,000 points. You 
may earn more at certain point intervals after 
that. 


Continues 


When you lose all your lives, the battle ends 
and a Continue screen appears. Credits allow 
you to continue the game. Once your credit 
count is at O, the game ends and you will need 
to start from the very beginning with all points, 
lives, and weapons reset. 


PRESS START BUTTON 


GONTINUE 
8 


GREDIT 20 


Easy Mode - 20 credits 
Hard Mode - 10 credits 


13 


Base 1 - Hoggr, the Frozen Star 
Blast through the orbiting front lines! Search out the base 
overshadowed by a fixed star. 


RDZ 7OP Easy | 742 EASY 
weer” 728000 183270 


aoe | 


Base 2 - Qat, the Desert 
Weave through mesmerizing hieroglyphs, and stay alert. 
They only “look” paralyzed. 


A 742 EASY ROU) 2 yy I #2 EASY 
77160 2 § 2 1774 500390 
4 me 


Base 3 - Syrinx, the Tropics 
A fatal lushness pervades this base. Brainplants hang from 
the sky, but there is danger all around! 
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Base 4 - Lodur, the Forest 
Incinerate the forest to reach the river - and the base. 


[142 Easy OUNDZ FOR EASY 
1093670 TAGES 1092670 


Base 5 - Urd, the Factory 
Demolish the manufacturing base to cut off the enemy’s 
weapons supply. 


748 EASY R : f 72 Easy NDT 702 EASY! 
$ 2262110 09 © ES 1262720 1 


Base 6 - Pholus, the Giant 
Their last line of defense, where a colossal enemy rages! 
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NEVER GIVE UP 
Battle conditions are 
ridiculous - it is just you 
against the Super Mech. 
But with practice, you will 


find ways to reach the end. 


ROUNDZ FOR EASY | 
S7aces “°" 750750 


WEAK POINTS 
Bosses have weak points! 
Focus your attacks when 
you find it. Your Hellfire 
weapon is almost useless 

against bosses. 


WEAPONS 
Learn your weapons 
and when to use them. 
Keep rotating your shot 
direction. Some enemies 
are easily dispatched by 
certain weapons. 


ROUND FORE 
8 STAGES 65 


STRATEGIZE 
Firepower will only get you 
so far. Watch the enemy’s 

movements and learn to 
evade their shots. Survival 
is key! 


To get the true ending, you must complete 

the game three times. Upon completion, your 
“round” count will increase by 1. Once it is at 3, 
you will then be able to see the true ending. 


Each completed round will also increase the 
difficulty and enemies will fire more projectiles 
at you. Stay strong and be victorious! 
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ヘル ファ イア ー 取扱 
説明 書 


私 た ちの 銀河 は 1,000 年 以上 に わた っ て 平和 を 享受 
し て きま し た 。 し か し 2998 年 の 今 は 、 私 た ち は 致 命 
的 な 勢力 と 戦わ な けれ ば な ら な く な っ た ! 


銀河 の 端 に ある 星 は 消え 始め 、 不 吉 な 黒星 票 に 四 き 
換え られ まし た 。 防衛 の 軍事 技術 が な いた め 、 私 た 
ちの 銀河 連邦 は 不吉 な 黒星 雲 が シス ター 星系 を 攻撃 
し 、 そ の 6 つの 誤 星 すべ て を 獲物 に する こと を カカ 無 
く 見 て いま す ! 


黒星 雲 は 雷 の 大 砲 で 激しく 侵略 し 、 私 た ちの 唯一 の 
兵器 電力 装 買 を 占領 、 全 星系 を ほぼ 全滅 させ よう と 
し て いま す ! 宇宙 の 最も 暗い 領域 に よる 勢力 で 致命 
的 な スー パー メカ は 、 急 速 に 成長 し て いる 黒星 雲 の 
背後 に ある 支配 的 な 悪 で す 。 

全滅 が 近づき 、 私 た ちの 連邦 は すべ て の 希望 を 失い 
まし た 。 突然 、 ヒーロ ー が 登場 ! 航空 母艦 シル フ 
ァ イ ド の ラン サー 船長 は スー パー メカ に 正面 攻撃 を 
し ます が 、 和 電力 装置 を 奪還 する 計画 は 難し く FH 
撃 が 必要 と 見 て いま す 。 し か し 、 ど う や っ て ? 
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キャ プ テ ン ラン サー は 敵 の 破壊 的 勢力 を 突き 破る 必 
要 が あり ます 。 私 た ちの 唯一 の 希望 は 、 ス ー パ ー メ 
力 が 当て に し て いな か っ た 1 つの 武器 、「 ヘ ルフ ァ 

イア ー」 で す 。 キャ プ テ ン ラン サー は 、「 ヘ ルフ 

ァ イ ア ー」 を 搭載 し た 強力 な CNCS1 戦 闘 機 に 乗り 込 
み 、 準 備 を 行い ます 。 

キャ プ テ ン ラン サー は 私 た ちの 電力 装置 を 奪還 し 、 

スー パー メカ を 倒す こと が で きる の か ? 我々 の 運命 
は 「 ヘ へ ヘル ファ イア ー」 の 手 に か か っ て いま す 。 


あな た は キャ プ テ ン ラン サー と CNCS1 を 6 つ レ ベル 
の 高速 か つ 大 量 の 致命 的 な 敵 に 戦う 道 を 案内 し な け 
れ ば な り ま せん ! し か し 、 目 を くら ませ る 火力 だ 
け で 生き 廷 び る こと が で きる と は 思わ な いで くだ さ 
い 。 スー パー メカ に 潰さ れる 前 に 、 ス キル の 持つ 4 
つの 武器 を 駆使 し 彼ら を 倒さ な けれ ば な り ま せん ! 


生き 残る こと は ほとん ど 不 可能 に 思わ れ ま す - し か し 
我々 の 銀河 を 救う た め に 倒さ な けれ ば な り ま せん ! 
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起動 


必要 に 応じ て 、 本 体 の 取扱 静 明 書 を ご 覧 くだ さ 
い 。 

電源 が オフ の 状態 で 、 ゲ ー ム カー トリ ッ ジ を 差 
し 込み ます 。 

カー トリ ッ ジ が 完全 に 差し 込ま れ て いる こと を 
確認 し ます 。 

電源 を 入れ て くだ さい 。 画面 に 何 も 表 示さ れ な 
い 場 合 は 、 カ ー ト リッ ジ を 確認 し て 再 試 行 し て 
くだ さい 。 

ヘル ファ イア ー は 1 人 用 の ゲー ム で す 。 コン ト 

ロー ラー を コン トロ ー ラ ボ ポート 1 に 接続 し 、[ ス 

ター ト ] ボ タン を 押し て ゲー ム を 開始 し ます 。 
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A ボタ ン 
現在 の 武器 を 発射 し ます 。 


B ボ タン 
発射 の 方 向 を 変更 し ます : 前 方 、 後 方 、 上 下方 向 、 
また は 斜 め 方 向 。 


CRAY 
ヘル ファ イア ーー 武器 を 発射 し ます 。 


D- パ ッ ド 
任意 の 方 向 に 移動 し ます 。 


スタ ー ト 
ゲー ム を 始め ます 。 プレ イ 中 に ゲー ム を 一 時 停止 / 
一 時 停止 解除 し ます 。 
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ゲー ム を 始め ます 


GAME START ゲー ム スタ ー ト 
最初 か ら ゲ ー ム を スタ ー ト し ます 。 


OPTION オプ ショ ン 
ゲー ム の 特定 の 機能 を 変更 で きま す 。 


GAME LEVEL ゲー ムレ ベル 
ゲー ム の 難易 度 を 変更 - EASY (や さ し い ) 
、HARD (難し い ) 。 


PLAYER プレ ー ヤ ー 
ゲー ム あ た り の 機 数 を 1 か ら 4 に 調整 し ます 。 


SOUND TEST サウ ンド テス ト 
音楽 や 効果 音 を テス ト で きま す 。 


RAPID 連射 
連射 を オン また は オフ に し ます 。 


EXIT 
タイ トル 画 面 に 戻り ます 。 
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武器 コマ ンド 


コン トロ ー ラ ー を し っ か り と 握っ て くだ さい ! CNCS1 は シル ファ 
イド に ある 安全 装置 か ら 落 ち 、 あ な た は 宇宙 に 一 人 ぼっ ち で す 。 
間 も 無 ぐ 最 初 の 攻撃 者 が 暗 間 か ら 一 気 に 接近 し て きま す ! 


ボタ ン A を 押し て 発射 し 、 ボ タン B を 押し て 4 つの 方 向 設 定 で 武器 
を 回 転 さ せま す 。 機体 の 色 を 見 て 発射 の 方 向 が わか る よう に な 
り ま し ょ う 。 


発射 と 同時 に 発射 方 向 を 変え る こと が で きま す 。 これ に は 多少 の 
練習 が 必要 か も し れ ま せん が 、 敵 の 巣 に 深く 進む の に は 不可 欠 で 
す 。 1 つの 設定 だ け に 拘ら ず 、 そ れ ら を すべ て 使用 し て 、 敵 の い 
る 先 に 行き を ましょ う ! 


赤 黄 
に | 


Yb. 後方 ショ ッ ト 。 


緑 黄 
上 下 シ ョ ッ ト 斜め 4 方 向 シ ョ ッ ト 。 
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画面 上 部 の ゲー ジ に は 、 戦 闘 情報 が 表示 され ます 。 
戦闘 中 に 一 目 で それ ら を 読む こと を 習得 し まし ょ 
io Bs 

MBRERIT YM RIDA ラウ ンド & ス トッ プス コア 


ヘル ファ イア アー 


この 武器 は 、 通 り の すべ て の エイ リア ン に 打撃 を 与 
える 焼却 爆風 を 放ち ます 。 ゲー ム ス タ ー ト 時 に 2 つ 
付い て いま す が 、 も っ と 見 つけ る こと が で きる か も 
し れ ま せん 。 


キャ プ テ ン 、 あ な た に と っ て 役 。 パワ ー ア ッ プ ユニ ッ ト 
に 立つ も の に 目 を 向け まし ょ 
う ! スー パー メカ と 戦う た め に 
必要 な 支援 で す 。 パ バ パワー アップ 
アイ テム を 集め て パワ ー を 増 や 
し まし ょ う 。 


シン グル ショ ッ ト 


トリ プル レー ザー スー パー トリ プル レー ザー 
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補助 道具 


火力 だ け に 頼っ て は いけ ませ ん ! 今後 の 戦闘 で 優 
位 に 立つ た め に 入手 し た い 他 の アイ テム で す 。 


スピ ー ド アッ プ ボー ナス ポイ ント 


ca 


スピ ー ド が 上 が り ま す 。 初回 は 40 ポ イン ト 獲 得 し 、 そ 
の 後 は 2 倍 ず つ に な り ま す 。 


1 アッ プ シー ルド 


残り の 機 数 を 増やし ます 。 BD SHR T SIR C 
$2. 


攻撃 用 ドロ ー ン が 敵 を 探し て 残り の ヘル ファ イア ー 機 を 1 
破壊 し ます 。 つ 増 や し ます 。 
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アド バン テー ジ を 押す 


ヘル ファ イア ー で は 6 つの ステ ー ジ が あり 、 ク リア 
する と ラウ ンド 数 が 追加 され ます 。 3 ラウ ンド を ク 
リア し 、 本 当 の 結末 を 手 に 入れ よう ! ステ ー ジ の 上 最 
後 ま で 生き 残る 限り 、 次 の ステ ー ジ に 進み ます 。 B 
た れ た り ク ラッ シュ し た り し た 場合 で も 、 機 体 が 残 
っ て いる 限り 戦い に 戻れ ます 。 復帰 する と 武器 が シ 
ング ル シ ョ ッ ト に リセ ッ ト さ れ て 始ま り ま す 。 


1Up を 収集 する か 、 ス コア が 70,000 ポ イン ト に 人達 す 
る と 、 追 加 の 機体 を 獲得 で きま す 。 TOR. HED 
ポイ ント 数 間隔 で より 多く の 機体 を 獲得 で きま す 。 


silt 


すべ て の 機体 を 無く し た 時 に バト ル は 終了 し 、[ コ ン 
ティ ニュ ー (続け る ) ] 画 面 が 表示 され ます 。 クレ 
ジッ ト を 使用 する と ゲー ム は 続行 で きま す 。 クレ ジ 
ッ ト 数 が 0 に な る と 、 ゲ ー ム は 終了 し ます 。 そ の 場 
合 、 す べ て の ポイ ント 、 機 体 、 お よび 武器 が リセ ッ 
ト さ れ 、 最 初 か ら 始 め る 必要 が あり ます 。 


PRESS START BUTTON 


GONTINUE 
8 


GREDIT 20 


イー ジー モー ド -20 ク レジ ッ ト 
ハー ドモ ー ド -10 ク レジ ッ ト 
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Base 1 - Hoggr, the Frozen Star 
ベー ス 1- 凍 っ た 星 、 ホ ッ グ ル 
周回 する 前 線 を 爆破 し 、 恒 星 の 陰 に 隠れ て いる 基地 を 探し まし 
kD. 


i 
das 


ベー ス 2- 砂 漠 の Qat 
魅惑 的 な 象形 文字 を 織り 交ぜ る 中 を 疑う よう に 進 
み 、 注 意 を 怠ら な いで くだ さい 。 敵 は 麻痺 し て いる 
よう に 見 える だ け で す 。 


ベー ス 3- 熱 帯 地方 の シリ ンク ス 
致命 的 な 豊か さ が こ の 基地 に 浸 矢 し て いま す 。 Ad 
の 植物 が 室 か らぶ ら 下 が り 、 宇 る 所 に 危険 が あり ま 


ベー ス 4- 森 、 ロ ドゥ ル 
森 を 焼却 し 、 川 に ある 基地 に 到達 し ます 。 


ベー ス 5- 工 場 、 ウ ルド 
敵 の 武器 供給 を 遮断 する た め に 製造 基地 を 和 粉砕 
す 。 


ベー ス 6- 巨 人 、 ホ ルス 
敵 の 最後 の 防衛 線 。 そ こ で 巨大 な 敵 が 激怒 し て あな 
た を 待っ て いま す ! 
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あき ら め な いで くだ さい 。 武器 


戦闘 祭 件 は 過酷 すぎ ます - eT 
それ は あな た が た っ 大 一 人 で 。 し て くだ きい s を し て 、 発 


スー パー メカ に 挑む の で すか «sw HAVER TSE 
ら 。 し か し 、 練 習 す れ ば 最後 。 いい 。 一 部 の 敵 は 特定 の 武器 
ees きま す 。 


弱点 戦略 を 立て る 
ボス 人 達 に は 弱点 が あり ます ! 火力 は ある 程度 まで し か 役 に 
それ を 見 つけ た ら 、 集 中 し て 立ち ませ ん 。 敵 の 動き を 観 
攻撃 し まし ょ う 。 ヘル ファ 察し 、 彼 ら か ら の 発射 を 回 避 
イア の 武器 は ボス 人 達 の 弱点 以 する こと を 習得 し て くだ さ 
外 に 対し て ほとん ど 役 に 立 い 。 大 事 な の は 生き 残る こ 
ませ ん 。 と で す ! 
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BOMARE BSS. F-LEBADUT SF SR¥BB 

が あり ます 。 クリ ア す る と 、「 ラ ウン ド 」 数 が 1 つ 

増え ます 。 ラ ウン ド 数 が 3 に な っ た ら 、 本 当 の 結末 

を 見 る こと が で きま す 。 ラウ ンド を クリ ア す る た び 
に 難易 度 が 上 が り 、 敵 は より 多く の 弾丸 を 発射 し ま 
す 。 頑張 っ て 勝利 を 得 て く だ さい ! 
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